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1 Introduktion

I denna laboration s& skriver vi tva olika koder for att testa en implementation
av stack. Vi borjade med att skriva sjilvaste testet for en stack som bara han-
terar heltal (int), int _stack.h filen &r given. I mitt fall anpassades koden for att
hantera generiska pekare via stack.h for att sa den klarar av att spara annat
an bara ints. For att testa att implementationen fungerar fér bade stack.h och
int stack.h skriver vi olika funktioner som testar att stacken fungerar pa de
satt som den &r beskriven och implementerad.

Ett exempel pé ett test som gors &r ifall funktionen stack empty() skapar en
stack eller inte. Nar de visat sig att stacken skapats kan man sen ga vidare till
stack _is_empty(s) och sedan se om den returnerar korrekta virde nér den blir
matad med en fungerande stack. P4 liknande sett fortsattes testerna tills att vi
antingen hittat fel pa implementeringen, eller att stacken fungerar som den ska.

2 Gransyta till datatypen Stack

Skillnaden pa dem bada &r att stack.h anvidnder sig av en kill funktion for
att radera stacken i efterhand medans int stack.h. stack.h modifierar ocksa
pekaren direkt, medans int _stack.h returnerar hela stacken varje gang nagra av
modifieringskommandona kors pa stacken.

e stack empty(kill func) — Returnera en tom stack. beroende pa vil-
ken implementation kan en kill function va bra att ha sa att man kan
deallokera minnet innuti stacken.

e stack Kkill(s) — Raderar stacken s och ger tillbaka de utrymme som var
upptaget av den.

e stack push(s, v) — Sitter in virdet / pointern v éverst pa stacken s
och returnerar den nya stacken. Den stack som skickades in ska anses vara
invalid efter att ha kort denna funktion.

e stack pop(s) — Tar bort de &versta elementet pa stacken s och retur-
nerar den nya stacken. Den stack som skickades in ska anses vara invalid
efter att ha kort denna funktion.

e stack top(s) — Kollar pa de &versta virdet pa stacken och returnerar
vardet. Ifall den anvinds p& en tom stack returneras vérdet undefined.

e stack is empty(s) — Kollar ifall stacken s &r tom eller ej. Returnerar
true ifall s &r tom, annars false.

e stack print(s, print_func) — Printar ut hela stacken s med funktio-
nen print_func

3 Dokumentation av testerna

Det hér &r den viktigaste delen! Skriv nagra korta ord kring varje test, vad du
forutsatter ska fungera (redan testat av tidigare tester) och hur du har tankt
kring testet. Undvik att anvinda kod i din beskrivning — det blir bara svarlést!
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Skriv t.ex. “Testet ldgger ett element pa en tom stack och kollar att stacken
inte dr tom” eller “testet placerar fyra véirden pa stacken och kontrollerar att
dom hamnar i ritt ordning”. (Plus fler detaljer om vilka funktioner du anropar
i vilken ordning och vad det forvintade resultatet &r.)

3.1 int_stack
3.1.1 Test 1 - isempty return_true

Hér testar jag att initiera en tom stack med stack empty och kollar ifall
stack is empty pa den stacken returnerar true eller false. Forvantad output &r
True och jag printar ett fel ifall den skulle bli false. Sedan lagger jag till ett virde
till stacken med stack push och kollar igen vad stack is empty returnerar. Nu
ar forvintade virdet som den skall returnera false da stacken inte langre &r empty
och ifall den svarar fel printar jag ett fel.

3.1.2 Test 2 - push_stack on_top

Testet initialiserar en tom stack med stack empty dérefter loopar jag Gver
stack _pushfunktionen for att ldgga in 10 véirden i stacken. Efter de sa kollar jag
véirdena i stacken med stack top och jamfér dem med value equal funktionen
sa jag ser att de ligger i réitt ordning for att sen radera de Gversta elementet i
stacken med stack pop. Ifall ett element ligger felaktigt printar jag ut ett fel-
meddelande. Testar ocksa sa stacken ar tom med hjalp av redan testade funktion
stack _is_empty sa inga element finns kvar i funktionen. Funktionen férvéntas
dérfor printa felmeddelande ifall de dr felaktig ordning pa stacken.

3.1.3 Test 2 - top_read wrong

Liknande till forra sa initializerar de hér testet en stack, lagger in virden i den
och sen kollar den ifall de ldses av i réatt ordning. Ifall den ldser av i annan
ordning dn vad den stoppat in virdena i kommer funktionen att printa ut ett
fel. Vi forvantar oss att bada push placerar i ratt ordning. Stacken téms sen pé
de inlagda elemente och vi kollar ifall stack is empty rapporterar yom stack.

3.1.4 Test 2 - pop_remove wrong

De hér testet vill kolla s& att vi tar bort rétt viarde fran stacken. Vi forvintar
oss att tidigare funktioner fungerar, alltsad dr de bara pop som kan va fel. Vi
bérjar med att skapa en tom stack som vi sen fyller med 3 heltal genom att kora
en for loop. Sen kor vi en till for loop och jamfér topelementet som returneras
av stack top, for att sedan ta bort dversta elementet med stack pop. Ifall fel
tal returneras printar funktionen ett felmeddelande. Testar ocksé si stacken &r
tom med hjélp av redan testade funktion stack is empty f6r att verifiera att
inga element finns kvar i stack.
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3.2 stack
3.2.1 Test 1 - test stack empty

Funktionern ska generera en tom stack och &ven kolla s& att stacken faktist
sparades, dvs sa ska stacken s inte vara null. Ifall stacken inte sparas printar
den ett felmeddelande. Stacken raderas sedan genom att anropa funktionen
stack kill.

3.2.2 Test 2 - isempty return_true

Detta test skapar en stack, och kollar sedan ifall funktionen stack is empty
ger ratt virde for den tomma stacken. Den testar dven att lagga till ett virde
i stacken genom att anvénda stack push och int create som allokerar minne
till stacken s& att stacken inte ska va tom. Sedan testas stack is empty igen
pé den fyllda stacken och printar fel ifall stacken felaktigt rapporterar att den
ar tom. Vi forlitar oss pa att stack push fungerar. stacken raderas sedan med
stack kill.

3.2.3 Test 3 - push stack on_top

Detta test &r téankt for att sdtta in vérden i stacken och kolla att de placeras i
ratt ordning. Jag borjar som tidigare med att skapa en tom stack for att sedan
kora en for loop som matar in olika heltal. Forst kommer heltalen efter varann,
men efter virde 5 sétter jag in heltal med 5 i mellanrum. Detta gors for att
vi sedan ska kunna se att den inte bara sdtter in viarden utefter den position i
stacken den har. Efter att ha satt in virdena kontrollerar jag med en ny for loop
ifall viirdena dr samma som de jag satte in. Hir anropas value equal for att ta
reda pé ifall virdena &r lika. Vi gor pa liknande steg med 5 i borjan for att sen
g4 till nésta heltal och ifall de inte skulle 6verrensstdmma sé& printar den ut ett
felmeddelande.

Vid varje loop sa raderas ocksa Gversta elementet med stack pop s& den kan
fortsétta jamfora virdena. Vi férviantar oss att bade stack top och stack pop
fungerar under detta test. Testar ocksa sa stacken dr tom med hjilp av re-
dan testade stack is empty. Nar loopen &r klar raderas sedan stacken med
stack kill.

3.2.4 Test 4 - top_read wrong

Hor initieras en stack likt tidigare, for att sen kora en forloop som fyller stacken
med 4 tal. Varje gang vi fyller stacken kollar vi &ven att talet dr langst upp genom
att anropa value equal med viirdet pa stacken och de vi satt in. Ifall virdet inte
ar de printar vi felmeddelande. Vi forvantar oss att tidigare funktioner fungerar.
Vi raderar sedan stacken med stack kill.
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3.2.5 Test 5 - pop remove wrong

Hér skapar vi en tom stack pa nytt, som vi fyller med en forloop och stack push
funktionen. Nér vi har en fylld stack kér vi en for loop som testar att ta bort
varden ifran stacken och kollar om de virdet som ska ligga langst upp ar pa rétt
plats. Detta jamfors igen med value equal, och ifall dem inte Gverrédnsstammer
printas ett fel ut. Vi forvintar oss att tidigare test fungerar nir vi kor detta test.
Testar ocksa s& stacken dr tom med hjilp av stack is empty. I slutet raderar
vi stacken med stack kill.

4 Resultat

Som vi kan se i forsta kérningen 1 sa fungerade stacken utan problem, alla tester
startar och avslutar. For den andra kérningen 2 s matar jag in fel varden i stac-
ken i sjélvaste push stack on_top testet och dér ser vi att programmet skriver
ut ett fel. Sjdlvaste felet &r att programmet har sparat 50 i stacken medans 10
var de den skulle spara pa den positionen. Alltsa avslutas programmet da den
ser att nagot ar fel och vi far reda pa att de ar nagot fel i stackimplementatio-
nen som kors. Liknande felmeddelanden borde komma upp ifall ett annat test
misslyckas.

s. Normal exit.

Figur 1: Testkorning 1. Testkorning mot en korrekt stack-implementation. Ut-
skrifterna visar att koden klarade alla testerna.

Figur 2: Testkorning 2. Testkorning mot en inkorrekt stack-implementation.
Utskrifterna visar att koden misslyckas med att skriva ritt virde till stacken,
och darefter avslutas direkt.
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